


































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































458 Visual Basic 6.0 

WidthSrc. 

Public Function hWndSrc As Long,ByVaI CIÎcot M 8yVa' 

As long,ByVa.I As As HeightSrc As ru 
Dim hDCMemory As Long 

Dim hBmp As Long 

Dim hBmpPrev As Long 

Dimr As Long 

DÎm hDCSrc As Long 

Oim hPal As Long 

Dim hPaJPre\' As Long 

As Long 

Dim Long 

Dim PaletteSizeScm As Long 

Dim LogPal As 

bDCSrc: " 

EIso 

hDCSrc "'" 

End If 

hDCMcmory - CreateCompatibleDC(hDCSrc) 

hBmp '" WidthSrc, HeightSrc) 

hBmpPrev - hBmp) 

-

HasPaleneScm - RasterCapsScm And RC 

PaletteSiz&m " 

If HasPaletteScrn And (Pa)etteSizeSan" 256) Then 

LogPal.palVmion = 
LogPa l.palNumEntries = 256 

r " O. 

hPal ., CreatePalene(LogPal) 
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一一一一--.-

·将籍的调色板选逃内存 oc 并实现

hPaIPrev - SelectPaldte(hOCMαnory， hPal, 0) 

r " Real田Palette拍DCMemory)

End If 
·直制脾幕上的图像到内存 oc 中

r = Bi由响OCM四、。ry ， 0, 0, Wid也Src ， HeightSrc , hDCSrc, 

LeftS凡 TopSrc. vbSrcC叩y)

E恢草原有世E

hBmp 目 SeJec回hj四(hDCMemory， bBmpPrev) 

ι恢重固有调色植

IfHasPaleneScm And (PaletteSizeScm - 256)咀m

hPal- SelectPalett咄DCMem町1 回O1P，啊， 0)

End [f 

'释放世备销哇表资源

r = OeleteDC(bDCMemory) 

r = Rele剧DC(bWndSrc， hOCS叫

四用。国.，8且恤pPicrure. 由位图和润色握句柄创盟 pictw弯对象并温回

Sc:t Cap!UleWindow .. Crea忧BîtmapPictw叫hBmp， hPaI) 

End Fun白阳

ι 臼草且函'段-捕捉当前桌面

Public Function CaprureScree咱 As Pi曲ll'

D臼1 hWndScrcen As Long 

'i!:取桌面的胃口旬桐

hWndScreen - 0创D'业ωpWindowO

·调用臼LptuteWindow 函数，传递桌面窗口句柄

'j且目铺提E的 F叫，t=对象

Set C.伊."Sa穹回 = CaprurcWin也w(hWndScr回民 False， 0, O，Scrcen.Width 飞 Scroen. TwipsPerPixelX, 

Scrcen.Heisht 飞 S出en.TwipsPerPixelY) 

End Function 
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·主田口 frmSavl町. 世置窗口的 Bor由rStyle 属性为..0 - None" I Wiod.owState 为 "2

M皿四旧时飞 向其中加λ一个定时器控件. Enabled 属性为"fal四:" ， InterVal 属性为"201" 0 

然后加入如下代码z

。"盼由 Explidt

6给图用僧'改

臼n51 P()we而IT.。 事 128

'!重$建即唱出

Private Sub Fotm_K'町Dow四(KeyCode As Integ钮， Shi负 As Integer) 
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ExitNice 

End Sub 

阶ivate Sub Fonn_L..oadQ 

Dim IR.et As Long 

Visual 8asic 6.0 开盘宝典

6捕提当前屏幕的围值作为窗口的显示内事

Picrure = CaptureScree咱

·显示窗口

Show 
'韧始他瞄机量的种于

Randomize 

'很据用户对迪厦的世置值世lÈlÈ时榕的快慢

TimerUnterval - Cln叫GetSetti昭(APPNAME， SSETTING，阴Speed Value", ~251.)) 

Timer l.EnabJed = True 

EDd Sub 

e移动盹你则退出

Private Sub Fo"'t MouscMovc(8unoo As lnceger, Shift As In1忧.....翼 As Single, Y As Sioøle) 

Static 四"咽As Int咱<<

'1<j断是否是第一次产生蝇标移动事件

If，凶刷 >2TI四1

ExitN ice 

E1se 

eσunt- couot + >

End lf 

EndSub 

ι咀出子程序

Sub ExitNic创)

Dim IRe t As Long 

四m sTruePass As S创ng

明l断是否世置T口令

If (GecP四)Th~

Ioopagain 
·着世置了口令，刷取出存储的口令.再判断口令是否为主，者为重则不必检测输入

sTrueP础 - 0甜甜'咱(AP阳AME， $PASS, .PassW。时飞。}

>f (sTruePass = ..~ ) 白，~

。真正退出

ExitScr 

, 
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E1,. 
·锦dI输入口令田口，植割输入

企m1n阳.. 笛s.Show 'lbM叫al

‘着输入正确.现'1坦出.否则继续询问

rf slnputPass - sTruePa画. Th<n 

Exi tScr 

E1" 

GoTo 10叩aiBlO

Endlf 

End If 

E1st 

ExitSCT 

End If 

E国 Sub

·真正的溢出子程序

Sub ExitSα。

Dim IRe1 As Long 

Dim bTemp As B回国2

.恢直显示先标

lRct .. SboW'Cw田市n呻

.通知赢统屏保理}f理由

lRet - SymmP缸田letcrslnfo(SPI~SETSCREENSAVEACfIYE, 1, ByVt1 0&. 0) 

ι恢童披屏蔽的.

lRet - SysternParametcrslnfo(SPI _ SCREENSAVERRUNNlNG, Fatse, bTcmp. 0) 

E时

End Sub 

s墙出时防止不能恢直缺省状态

Private Sub Fonn Un[08.d(Caru:泪1 As lnteger) 

ExitNice 

End Sub 

守直时.响应酶'院 给田部分

Private Sub Tîmerl_ Tìmer() 

Dim x. y As Inlegef 

Dim ml , m2, nl , n2 As In忧.~

Dim PixeJColor As Long 

ScaJe (0. O)-(PowerQ汀wo， PowoO汀wn)

ι随机产生腼色

461 
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PixcJCoJor - ln创耻ld .. 15) 

·随机产生画圆的坐括

Vi剑al Bas低 6.0 开世宝典

ml ., Jnt(Rnd. (powetOπwo 飞 4)'"4+1)

m2 - J叫Rnd'σ。werOffwo 飞 4) '"4+1)

n>., Jnt(R.nd .. (PowerO叮WO 飞 份. 4 + >)

n2 - 1叫Rnd .. (PowerO汀wo 飞 4)" 4 牛 J)

x '" (x .. ml ... n1) ModPowerOπwo 

Y" (y .. m2 -1- n2) Mod PowerOπwo 

.圆的大小也晶随机的

ml"' Rnd'"10 

' {!用 Me.Line (x. y)-(x + ml. y + ml), QBColor(PixelColor). BF 可以面小万扶

Me.Circle (x, y). ml , QBColor(PixelColor) 

End Sub 

H嗣嗣蜘---1 程Jt..G.U季的 M。回事件中做了-个判断， 这是必要的.因为窗口在加集时，虽然
l ι拭Y夺
←--幽d 用户并永移动且标，巍巍自己产生T一次 M阳sc_Move 事件 ， 所以估须E分第一次和真

i/.的 1fIi' 输入.这里使用 T一个"垂直量来实现，这是市鹏的方法.

3. 口寺设置窗口和输λ口寺胃口

·口令设置窗口 tTmPass 仿照 Windows 自带屏保中的 般口令设置窗口.运行时如回

2).) 所示.

圄 21-1 设置密码窗口

其中， fn叽Pass 的 80(，出:rSryle 属性为"民xed-Single" ，两个立本植控件的 PasswordChar

属性为"." . 窗口代码如下g

, .确认"命令捶钮的响应代码

阳vate Sub Commandl_ Cliclc() 

。四 JR创 As lρo.

.~)断两饮输入是否致

IfText l .Text = Text2.Texl Then 

·如果 款，则在注册衷中通知系统设置了密码，并存储密码

S民Pass(Trne)

SaveSetting APPNAME, SPASS, "PassWord~ ， TextLTe;w;t 

Else 
‘若两次输入密码不一致!刷提示重新输入，消除芷2掌握内容
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Msg80x.新密码与确认密码不一样. 请重新输入"， vbC刷cal. "Microsoft Windows. 

Textl .TeJt = "" 

Te:d2.Telt = 阳

Textl ,SetFocus 

Ex i1 Sub 

Endlf 

Unload Me 

End Sub 

ι "取消"命令幢钮的响应代码-直接退出

Private Sub Command2_ ClickO 

Un1ωdM. 

End Sub 

Privatc Sub Form_Lo国o

Set [con = Nothing 

End Sub 
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·输入口令窗口frmInpu悟出s。此窗口在设置了口令的屏保运行时，用户有鼠标或键盘

操作时出现. 由口如图 21-2 所示.

t路~号I
圄 21-2 输入密码窗口

窗口的 BorderStyle 属性为" 1 - Fixed Single"，文本框控件的 P画swordCbar 为"*"

这个窗口有一个特殊的地方，就是在未输入正确口+之前不能关闭，这一点在主窗口代码中

已经实现.另外窗口在来接收操作一段时间后应自动退出，这个功能留给大家作为练习 B 其

代码如下

Private Sub FOmI_Unload(Cancel As Integer) 

.1叩utPass - T ext 1. T，似t

End Sub 

Privste Sub Textl_KeyPress(K.eyAscii As Imeger) 

嘀l断是否回萃，若是因l在全局变量中存储输入

lfKeyAsc ii - J3 τbαB 

.1叩ulPau = Text l.T四t

UnloadMe 

Endlf 

岛ld Sub 

4 磨保.黯设置胃口

设置窗口 frmSetup 是示意性的!仅用来世置屏保中画圆的速度快慢. 如图 21-3 所示.
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蜀 21-3 屏幕保护世置窗口

代码如下:

。"确认"命令擅固的响应代码

‘在撞册表中存储量过转挟的速度值

Private Sub Commandl_ ClickO 

SaveSening APPNAME, SSETIING, "Sp∞d Yalue' , CS叫501 - Slider J. Value" 50) 

Uo10回 M，

End Sub 

‘"取消"命令幢扭的响应代码

Private Sub Cornmand2_ ClickO 

Unload Me 

EIKI Sub 

Privatc Sub Fonn Loa战}

Dim iAs ln也8"

S<t l四n - ，也也"'8

'在窗口加载时，在取以前的速江度世置值，并显示在 Slider 控件上

i .. Clnt(GetSetting(AP阳AME，白宫πlNG， ~Speed Value飞 251"))

Slider1.Value = (SOl - i) I 50 

End S"" 

21.3 实例:批量启动程序

本节给出一个较大、较全面的一个实例，即 个在 WindoW9 中批量执行指定程序的例

子. 通过它，可使钱们对如何在系统状态区(以前再叫做系统托盘18:-systray. 现改为 Status

Area ) 加入和去掉图标、如何在 VB 程序中调用其它应用程序.如何使用自己的初始化主件

有深入的认识.

21. 3. 1 基本方法

' 系统状态区的撮作

状态区在任务是的右塌， 用来放置一些指示某个操作权态的图标，以及军统时间等等.

应用程序使用 Shell Notifylcon 函量来操作状态区中的图标. 一般的操作布:

当用户移动盹标到图标上时，系统将显示 个在你向任务矗器加图标时提供的提孟信

息.
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当用户在图标 tJ和击时，应用程序应显示一个有关的窗口 .

当周户右键单击阁标时.应用程序应显示快捷菜单.

当用户双击图标时， 应用程序应执行缺省的快捷菜单命令.

Shell Noti市Icon 函数可以完成添加、悔改和删除状态区图标的操作.其声明为，

465 

Public Declare Function Shell_Notifyfcon Lib .shen32.dll~ Alias .Shell_N咄fy1∞nA" 但yVal dwMessage 

As Long, lpDal8 As NOTlFYICONDAT A) 的 Loog

其中 dwMessage 垂数)È)(要发i茸的消息， IpData 是二个 NOT!FYICONDATA 结构的地

址. 这个结构的成员包古草统所需的用来娃理特E消息的一些信患.当要向状态区加入团标

时，发送 N阳I_ADD 消息，相应的 NOTlFYI∞NDATA 结构包括了困标的句柄、国标的标

志和圄标的提示立事. 如果显示了罩统时钟，贝v将新加入的图标放在嚣靠在时钟左面的位置.

通过发送 NIM_DELETE 消息可以删除困标，发送 N剧 MODIFY 消息来悔改革统为 个圈

标保存的信息，如图标句柄 (即更改图标，可用柬实现动圈圈标) . 提示信息以旦回调消息

标志.

某个任9H怪圈标都可以有一个应用程序自定且的相关的回调消息.如果有，如l当与图

标有关的国标事件发生时革统合向应用程序发送-个回调消息.这样，无论何时用户单击或

双击回标、将鼠标光标移到图标区域内，革统都会通知程U序.

和 NIM_ADD 消息一起的 NOTIFYICONDATA 结构中的 uCallback1vfessage 成员给定了

回调消息的标志. 当 个国标事件产生时，罩统向 hWnd 给定的窗口发送一个回调消息.革

中消息的 JParam 参数是鼠标事件的类型，如将光标移到图标上， lParam ~数包吉

WM_MOUSEMOVE标志. WParam ft数包吉国标事件发生处的固标标志.

2 调用应用程序

使用函数 ShellExecu[t 可以在程序中调用其它的应用程序. 函数声明如下

阳blic Declare Funcrion ShellExecute lib "shellJ2.dll" Alias "ShellExccuteA" (ByVal hwnd As _ 

Long, ByVallpO阳回on As Stri吨. ByVaJ IpFile As String. 8yVallp阳'aß1eters As String._ 

ByVallpDirecωry Iu String, ByVal nShowCmd As Long) As Long 

函数调用如果成功，则远回值大于 32，否则小于或等于 32.

健误笛

ERRC民 FILE NOT FO飞工ND

ERROR PA11f NOT FOUND 

ERROR BAD fORMAT 

SE ERR ACCESSDE剖IED

SE :EAA ASSOCINCQMPLETE 

S.E ERR DLLNOTFOUND 

SE ERR NOAS$OC 

SE ERR OOM 

S』且且丛且

亵 21-1 错最突盟

给定文件钱不到

给定'‘径俊不到

'" 文件非法

里且呈里

操作系镜拖到色妨问始定立件

文件名失联不究'皇"非法

始定司副态链结赔钱不到

纷回E文件后绷没有栩盛的关联理 序

内布不足

多毛事馆误
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下面给出其它#数的意义=

ehwnd 父窗口的旬柄，这个窗口接受消息框.

elpOperation 一个字符串的地址，给定要执行的操作. 有这样 些合法操作字符净 g

"。庐n" : 打开一个由 IpFile 害数给定的文件e 这个士件可以是可执行文件或文挡， 也

可以是文件夹.

"prin俨.打印由 lpFile 指定的主件@这个文件应该是丈档，如果是可执行立件，则同

"申旷操作.
<lexpIDre": 探童自 IpFile 指定的文件夹.

这个tJ数可以是空的，此时同 "open"操作.

elpFile 给定文件名.

elpParameters 如果 IpFile 参数指定个可执行文件， 则 lpParamete!'S是传递给程序的

妻数的宇符串.

，如果 lpFile 指定一个主挡， IpP町ameters 应为 NULL ，

elpD工 rectory 指定缺省目录的字符串.

enShowCmd如果 lpFile 指定了一个可执行主件. nSho时油d t是定应用程序如何显示.

如果 lpFile 指定一个文档， nShowCmd则应为事.

21. 3. 2 程序的实现

大多数用户在 Windows 下进行日常工作时，通常每~.也是要同时启动结构相关的应用

程序. 虽然可以将这些程序的快捷万式放置到 "启动"群组中使其自动启动，但是这样一来

每ì:J;.启动系统时这些程序都要自动启动，即使不进行有关的工作也如此.下面这个例于就是

为了解决这个问题.

' 程序操作

程序运行时，出现如图 214 的窗口. 如果最小化窗口、在对话框中选择"Ok"或"Cancel" , 

程序在任务条上都不出现，而以图标的形式出现在状态区.单击图标，又恢盟成开始的窗口.

右键单击图标，则出现一个快捷菜单.

程序中缺省设置T从Default Tillel JlJ Default TitleJ 的三个批量启动程序组. 对程序组

可以有这么几个操作

为程序组改名，先单击选定要悔改的程序组名称，然后单击 ModifY Title 按钮。

为程序组添加应用程序，先单击选定要悔改的程序组名称，单击 Add 锥钮， 从出现的

对话辑中选择需要的文件〈包括可执行文件和一般立档 ) • 

从程序组中去掉应用程序，先单击选定要修改的程序组名称，选择要去掉的文件名，

单击 Remove 按钮.

当单击 Ok 时，程序将保存你所做的改变. 井院藏窗口，在状态区加λ图标. 单击 Cancel

时，不保存改变， 也隐藏窗口.单击 Quît. 退出程序.

2 程序代码

·新建项目，加入一个模块. 其中程序声明如下
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图 21 -4 ~监倒运行窗口

Oprion Explic徨

Public Declare Function Shell_N创咐Icon Lib 咄e1132.dll‘ Aliω ~Sben_NotifyloonA" (ByVal 

dwMessage As Long， lpD且ta Afj NOTIFYICQNDATA) A5 Long 

阳blic Declarc Fun由。nDrawJ∞n Lib "user32" (ByVal hdc As Long, ByVal x As Long, ByVal y As _ 

Loog, ByVa1 hicon As Long) As Long 

Public Declare FlmCtion SetWindowLong Lib "user32" Ali鹤 "SelWindowLongA M (ByVaJ hwnd As _ 

L田，& ByVal nJndex As Long. ByVal dwNewLong As l..ong) As Lo咀8

Publîc Decluc Fu町也onGetW且odowLong Lib 飞回32" Aliu "GetWin曲wLongA" (ÐyVal bwnd As 

Long, ByVaI nlndex As Long) As Long 

Public Declare Funcrion GetC~orPω Lib "user32" (lpPoint As PO阳TMI) As Lo咱

PubJic Declare Function TrackPopupMenu Lib 、ser32" 但yVal hMenu As Long, ByVøl wFl目Igs As

467 

L四.g， ByVal x As Long. ByVal y As Lo吨， ByVal nReserved As Long, ByVal hwnd As Long, lprc_ 

As Any) As Long 

Public 0配1are Fun曲。n GetMenu Lib M瞄 er32" (ByVal h'啊ld As L阳ω'" Loog 

Public Dedare Fl川"酬 GelSuhMenu Lib 、自"32" (ByVal hMenu As Long. ByVaJ nP田 A，

L咀g)As Long 

Public De到c1are Functian CaUWindowProc Lib "user)2~ A!i笛 ~CaUWìn由wProcA" 但yVal

lpPrevWndFunc As Lo略 ByV，al hwnd As Long, ByV副 Msg As umg, ByVal wParam As 

umg, ByVal lParam As Long) As Lo吨

Public De到clare Function Shel1Execute Lib "she1132 甜" Ali画 "ShellExecuteA"但yVal hwnd AS_ 

Long, ByVallpOpcTBlion As String. ByVallpFile As SIT吨， ByVal lp注目me1et's As Sfri!lg, _ 

ByVaJ IpDirectory As String, ÐyVaI nShowCmd As long) As Long 

Public Declare f川础。" G，由银!C1opWindow Lib 叫userJ2" 0 As long 

Public Declare Function SendMes.sage L池、田3r A!ias "SendM咄咄队" (ByVaJ hwnd As L刷"-
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ByVaI wMsg As long. ByVal wParam As Long, IPlnIll1 As Any) As Long 

Public Declare FunctωnG甜y~"曲;，四町lJb"阳'Ile13r Alias ~GetSy5t四由忧。气。1)'A"但yV~

IpBuffer A! S钮，电 ByVal nS田AsLonω AsLong

·声明点的结构

阳blic Type POINTAPI 

Jt As Long 

Y As Long 

Eud Type 

。 Shell_NorifYl∞n 画量所需的结构

Public Type NOTlFYlCQNDATA 

cbSize As Lon.g 
h、叩dAsLong

ulD A5 Long 

uFlij阿 As Long 

uCa llbackMessage As Lc则g

hi曲nAs Long

‘结构的长度

ι用且接收窗口的句辆

自圄标的标识

‘世量参JI<

·回调消息的值

‘圄标旬辆

s.zTip As String , 64 ·提示字符事

EodType 

·声明SbeIl_Notifyl四n 中'随作樊型的常敏

Public COO" NIM ADD" 0 îi喜剧图标

Public Const阳M_MODIFY = 1 惨遭圄标

Public Const NlM DELET古 ~ 2

Public Const NIF MESSAGE" 1 

Pub1略 Const NlF lCON ., 2 

Public Const NIF TIP" 4 

Pub1ic Const S W SHQWNORMAL - 1 

.自明消息常盘

&删除圈标

自当有阻标事件;!t生町产生消且

自圄标有提示字符'

Public Const WM SYSCOMMAND '" &H112 

Pub\ic Const SC MIND世JZE - &HF02O& 

Public Const WM LBUTTONOOWN - &且201

Public C0051 WM RBUTTONDOWN" &H2制

Publíc COMt WM USER" &:11400 

PublicConSl WM NQTIFY1CON'" WM USER + &HIOO 

Public Const WM COMMAND" &H 111 

Public Const WM DE$TROY.. &H2 

Public Const WM DRA \\司TEM "&H2B 

Public Const WM INITDlALOG = &HII0 

民lblic Const WM PAINT '" &HF 
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Public Consl WM MENUSELECT '" &HI1F 

Pub1ic Const LB SETHO阳ZONTALEXTENT'" &H194 

Public Const GWL_STYLE '" (. 16) 

Public Const WS MINIM【ZEBQX = &泪20000

Pubtic Const GWL_ WNDPROC = (.4) '替候窗口处现函数

Publ阻 ζ:Onsl TPM LEfTALlGN = &HO& 

Public臼nSf TPM RlGHTBUTTON '" &H2& 

荫明 SheJIExecute 函数的追问值错误常数

酌ublic Const SE ERR NOASSOC '" 31 

ω 1"明模块级变量

Dim pmenu As Long 

Dim submenu As Loog 

声明全局变量， 且件窗口回调函世

010001 pr可CtrIProc As Long 

·模块代码如下

Function NotifyPr叫ByVIÙ bwnd As Long, ByYal uMsg As Lo吨， ByVal wParam As 1.0吨， ByVal_ 

lParam As umg) As Long 

·该函数为 cmdR陋的窗口址理函敛.

Dim I As Long 

Dim 11 As Long 

Dim po As POlNT API 

S<i剧C四 UM电

Cas~WM INπD】ALOG

Case WM DESTROY 

Case WM COMMAND 

Case WM DRA WITEM 

Case WM NOTIFYICON 。有且标事件产生

Sclect Case lParam 

Cωc WM L8UTTONOOWN ·按下鼠标左键

‘删除回标同时4班里窗口处理函量

ReNormaJ (h\VTId) 

CaseWM RBUT丁'ONI町WN

If submenu Then 

1 "" GetCursor?叫po)

4在光标!!L置处弹出菜单

‘按下鼠标右键弹出菜单

"袭的光标盟置

11 == TrackP句)UpMenu(~ub饥lClnu， 口l'M LEFT ALJGl\" or TPM RIGHTBU"τTO叫，

po.", po.y, 0, Fonn l .hw时， vbNull) 

E 划If

469 
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End Seloct 

C也eElse

Visual Basic 6.0 开盘主典

N础。因四= Cal1W也由w"'叫p"c世IProc， hw叫uMsg， wParam, lParam) 

End Sclect 

Noti抽回 = True

EndFu刚到。m

Public Function CMenu() As B∞1"" 

. i在个画撒在得 Fonnl 的于事单

Diml As Long 

Dirn 11 As Long 

阴阳au" Ge1.~cnu(F回mLbw咽d)

四b曲曲U " GetSubMcnt(pmenu, 0) 

Ifsubm四" ",," 
CMenu. True 

Else 

CMenu = F a1se 

Endlf 

EndF皿.Ctlon

Function 1∞ß_Del(ihwndAS 1on8) As Long 

Dim ano As NOTIFYlCONDAT A 

Oîml As Long 

皿o.hwnd = ihwnd 

ano.ulD = O 

ano.cbS四 = Len(阻。)

ι删除国际

Icoß_DeI " Shell_N创即回刷刷I_DELETE，剧。}

End Funcrion 

这个函数接收回标句辆和窗口句精并且新建图标

Public Function 1∞ß_Add(ihwnd As Long, hi∞n As Long) As Long 

Dirn ano As NOTIFYICONDA T A 

为固标添1泪锺示行

四o.szTip = "Wi曲a< byωnneyH + Ch峭的

自世置消息撞收窗口

四o.hwnd = ihwnd 

anO.ulD -。

‘罔标有键示并且可以置送消息

ano.u.Flags =- NIF _ICON Qr NIF _TIP Or NIF _MESSAGE 
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.....h位。n - hicon 

ano.cbSize. Leo(徊。}

将回标的回调揭息设置为 WM_NOTIFYl口)N. 当在回标lKlt有鼠标消息，系统就会向

·消息撞收窗口茸茸 WM NOTIFY】CON 消息.

回币。uCallbackMessage - WM _ NQTIFYlCON 

10∞，_Aðd - SbellßotifyJ四n(NIM ADD，皿0)

End Function 

Publ.ic Sub ReNonnal(hwnd As Long) 

Dim 1 /u Long 

1'" Icon_Oel(h'阳d)

1'" SetWindowLong(Forml.cmdRun.hwnd, GWL WNDPROC守阶晦c.lPt回)

Forml .cmdRuD.Enabled ,. True 

Fonnl .mnuFile.Visible "" False 

Fonnl. WindowState '" vbNonnal 

Fonn l.Sbow 

EDd Sub 

·主窗口中加入如图 21-4的控件，井世置相应属性.

·窗口自直且结构， 存储程"组倍息

Private Type ProgT.町'

iCount Asln吨"

sTeamName As S能ing

sProgFile(!町 AsString

End Type 

'窗口饭置量

Dim tProgTeam(2) As ProgTeam 

Dim iFi1eNum As lnteger 

DÎm iSelTeam As rn企唔町 6所革的程序组序号

Const L旺CLEN-S田&结构长度

·窗口!It入时的响应代码.

阳vate Sub Fonn_Lo副。

Oim sTc: mp A5 String 

Diml民etAs Long

DimiWid曲. Î. j As Inlege宫

、、

眼.et - SetWindowLong(Me.h唰d. GWL STYLE, G创WindowLong(Me ，hWT吨 GWL_STYLE)

由 WS_MINIMIZEBOX)

iWidth '" ls.tProgFile.Wid也 飞 Sα挺n.T wipsPerPixelX 

lRet - S凹dM臼阻ge(lstProgFi1e.hwr划. LB_SETHORIZONTALEXT自啊， iWidth .. 2, 0&) 

411 
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mnuF ile. Visible = False 

i峦File怆，N

。p防e帕n .，咱'd ，九飞wωt仙、w帕E回h恤at.î n.i- Fo町， .. 却n咀dom As iF日'刊巾1怡eNum冒n Len冒 - LRECLEN 

f，臂II' I = O T02

Get i FileNu 霄， i + 1, tProgTea叫。

I f tProgTea叫j).sT，阳nName = '''' Then 

， p，吨T，四项j).sTeamName = 恻Default Tit1 e~ + CS时i + 1) 

End lf 

] .伊rogTeam.A，副ltem tProgT四n(i).sT甜甜，ro，

tfi = OThen 

DisLstFile (i) 

End If 

Nnti 

IstProgTeam.ListIndex" 0 

iSelTeam - 0 

CIose iFileNum 

End Sub 

‘窗口改量大小时的响应代码z

阳vate Sub 阳m_Resiz呻

lrForm l . WindowState '"' vbMinimizc划Tho咀

Call Tray l回n

End lf 

End Sub 

'Modi钞傣扭曲响应代码g

Private Sub cmdModityName _ ClickO 

Dim sTitle t<-' ame As String 

sT itleNam萨'LTrimS(InputBox("Inp川 new Tit1e Name" ," MQdify_ 

Ti!leM, tProgTeam( i Sel丁eam).sTeamName))

tProgTeam(iSe\Tc:am).sTeamName = sTitl副，~

IstProgTeam.Removeltem iSe口国m

IstProgTeam.Add.ltem sTideName, iSelTeam 

mnusel(iSe IT，阳呻 Ca~ion = s1'itleName 

End Sub 

' Remove 孩扭曲响应代码

Priva忧 Sub cmdRemovc_ ClickQ 

Dim i, j As lnteger 

i .. IstProgFile.LislJndex 

rf(i <> - 1) Thcn 



IstProgFile.Removehem j 

W拙 lProgTean叫iScITcam)

For j .. i To .iCounl - I 

草 2 1 '1使 SHELL 编程

sProgFile(j) '" .sProgFile(j + 1) 

Ncxlj 

iCounl - .iCounl 一 1

End Wíth 

&d lf 

End Sub 

' Run 幢姐的响应代码

Privatc Sub cmdR四._ClickQ

Dim Scr_hDC.IRct As Ulng 

Dim i As IntegcI 

Dim t As String 

lJim str lJir As String 

Scr_hOC '" GetD臼kt叩WindowQ

w，也由吨T回n(iSe叮剧时

lf 旺。.unt > 0 Then 

For i = OTo .iCounl- 1 

lRet = ShellExecute(Sα hOC， "Opcu" _ 

473 

，响。gFile(i)，由NullStr吨， vbNullStri吨， vbN伽malFoc叫. LeftS(.sPr吨Filc忡，

InStrR凹(sProgFile(i) ， 叭")-l)， SW_SHOW明ORMAL)

lf lRet - SE ERR NOASSOC Then 

没有关联的程序

strDir = Spa叫260)

lRet = GetSystemDirccω.ry(strDir， Len(由Dit))

strDir = Left(四Dir， lRet) 

ι 显示打开方式窗口

lRet = ShellExecu时G低D臼kωpWindow， _

vbNullStnng, "RUNDLL32.EXE", 

.she Il32 .dll ，Ope自由 RunIJLL " & 

sProgFile(i)， 扭曲. vbNormalFoo.时

End If 

Next i 

Else 

"''1' 
End Jf 
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End Wilh 

EndSub 

'Cancel 核固的响应代码E

阶ivate Sub cmdCanc:eI_ Click() 

臼11 Traylcon 

End Sub 

Quit 挂钮的响应代码。

Private Sub cmdQuit_ClickO 

UnloadMe 

End Sub 

Add德姐的响应代码

Private Sub cn对AcùtClickO

on Error GoTo E町Handler

• set fHterτ 

V归国1 Basic 6.0 开直宝典

∞ndAdd . Fi!田 '" ~all 61叫..-)I-.- I -.exej'.exc"

.持ccify 由f.ault filter 

∞mdAdd.FilterJndex • 0 

‘ 阳splay 阳"'"盟 d;曲g"'"

∞何划Add.Fi怆:Narne "' u

阳mdAdd.Sho叫渺回

, CtJ I 由e 句阳1 file prooo:抽回

If(L叫回mdAdd.FileName)) Then 

ISIProgFile.AddItem comdA甜 FileName

With lProgTcam(iSeITeam) 

iCount = .iCount + 1 

If .iCα皿t< 10 Th.en 

EI" 

sProgFile(lstProgFile.NI巳wlndex) = comdAdd.Fi1cName 

M略目。萃 ftA title 侃11 only obtain 00 rnorc: th皿 10 fUes惆

Exit Sub 

End If 

End Wi!h 

End If 

。用户按下了 E.d理

En刊创世ler:

End Sub 

'Ok 孩扭的响应代码z



Pri'血 Sub cmdOk_Click() 

Ca11 WritelnÎFile 

C副1 Traylcoo 

白'Id Sub 

.程序组别袭旺的雄奇事件响应代码

Priva比 S岭 lstProgTeam_ClickO 

Dim ì As lnttg町

i = I stProgTcam .L四<lnd陆x

IfiSeITeam <> i Andi<>-l Then 

iSe1Team " i 

DisLstFile (i) 

Elself i 冒 - t Then 
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Is tProgTeam.Listlndex" iSeIT侃m

End If 

End Sub 

e快捷蔓单的响应代码

阶'ivate S由刷刷d_Clîck(lnd回 As ln咱自)

Sekct case lndex 

c... 。
iSelTeam 雹 Index

町、dRun Click 

Cuel 

iSeπe四l - Index

町、dRun 口地

Casc2 

iSe叮国m 草草 Index

cmdRun 口ick

C创.4

ReNormal (emdRun.hwnd) 

C础.6

Unkw1 Fonnl 

End 

End Selecl 

End Sub 

h写初始化宜件的子程序

Privatc Sub WritelniFiI咱

Dim i As >nteger

iFile?叶 lm - Fr院fi1e

475 
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""'" "d 飞W"'趴咄咄凰ini" For Rar蝇。而 As iFile刑um Len : LR五CLEN

ForÎ - 1 T03 

阳 iFile:刑四. ' . 由吨:Team(i - I )

Next i 

E ω.e iFileNum 

End Sub 

e显示某个程序盟的程序或主档列表

同才vate Sub 0ωL创File(iTeam As Intc:g'町)

Dirn j As Inleger 

lstProgF i1e.Clear 

For j - 0 To tProgTe回岖T四m).iCount - 1 

lstProgFile.Addltem tProgT eam(iTeam).sProgFilc(j) 

Neuj 

Eod Sub 

Privat怠 Sub TraylcooO 

Dim bRe t AsB叫""

mnuFile. Vîsible'" True 

If(lcoo._Add{cmdR恤 hwnd， lmagc I . Pi咀血泊 Th回

bRet - CMen呻 添剧弹出事尊

0"、dRun.Enablcd '" False 

Fom仆 Hide

PreCtrlProc = SetWin曲wLong(cmdRun.hwnd， GWL_ \\明DPROC. A剧.ressOf NotifyPr叫

End If 

End Sub 
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以前的 VB 在 lntemet 开发方面的功能不太强，仅有几个网络控件供使用以及 VB Script 

对 Web 编程的支持 . VB 6 .0 在以前版本的基础上，增加了大量对 Intemet 开发的支持.新

增了两种基于 Inteme 的应用程序类型 lIS 应用和 DHTML 应用.在网络发布、 非同步谭

特性、下载 ActiveX )(档等等方面也有许多新的功能.本章将在简单介绍 In能met 的基础上

分析两种新的应用类型和使用 lotemet控件.

22. 1 I nternet 基础

22. 1. 1 Internet 简介

自从 Intemet 盛行以来，人们对于文件下载、即时信息藐取、电子邮件传送变得方便许

事 lntcmet 可以世是 2 1 世纪人类科技的 -大创新. 由于这个重大改变，人们的生活方式

也呈到非常大的影响，电于购物、网上信息库、 网上股市实时交昂如雨后春笋般的出现.

1 基础

网络包括两个基本组成部分。应用程序和网络通信子系统. 深入理解网络，就必须理

解网络的分层结构和网络协议.

分层结构有很多种， 其中最常用的是 ISO/OSI 模型 . 这种模型将网络卦成七层.

·物理层 ( Pbysical Layer) 通过网络通信通道传输数据.

.链路层 CData Link Layer) 在物理层和网络层之间传输原始数据.

·网络层 (Ne阳ork Layer ) 决定网络中数据到达目的地的路径.

·传输层 CTransport Lay町) 将数据传送给目的主机中的正确应用程序.

·全话层 CSession Layer ) 处理帐号名字、 口令亭、用户权限等功能。

·表示层叩阿sentation Layer ) 。完成网络通信中重复使用的公共功能.

·应用层 ( Application Layer ) 包含与网络应用程序有关的信息.

协议是一系列通信规则和被接壁的约定，网络各个层使用它们来进行通信. 在分层网

络中每个网络层使用宦且好的协议与它周围的各层通信.

2. TCP/1P 协议

TCP，厅P协议组不仅包括传输控制协议和互连网协议.还包括其它协议. 通常使用的有

elP ( lntemet Protocol ) 互连同协议是在主机间传递数据的网络层协议.

eTCP (Transpo此 ControI Protocol ) 传输控制协议是在应用程序间桔递数据的传输层

协议.

eUDP (User Datagram Protoco\) 用户数据报协议是另一个传输层协议. UDP 也在应

用程序间传递数据，但是没百 TCP 那样重杂，也没苟那也可靠.

elCMP (lnternet Control M田sage Protocol) 互连同控制报立协议携带网络错误信息!

井报告网络软件需要注意的其它情况.
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3. lP 地址、蝇口和插座

elntemet 名字每一吉通过 TCP!IP相连的计算机都需要 个唯一的名字和地址，这个

名字叫 IP 地址，宫是一个 32 位的数字，通常用 4 个数来表示， 中间用点辈分隔(阳

166.1 1 1.4 回) • IP 协议只处理这些地址而不做真它事情.

为便于使用和记忆， 人们使用域名系统 <DNS) .域名系统按照等级次序来划分.

个名字由几个部分组成，以句号分隔，每→部分描述-个域.例如 www.zdoet.com.cn. 其中

m 表示中圈 ， c::om 表示商业组织， z也剧表示具体的地址意义.

由域名解析来实现域名和 IP 地址之间的转换g 解析是按级来进行的， TCPllP程序舍一

级一级地向上查找名字服好器，请求它来翻译 F 地址，直到找到或到了最后一级仍未找到

为止.

·服#喘口和服务名 一个主机系统或计算机可以提供事种腿骨，程串要通过一个服务

端口来选择所需的服务种类，通常是指定 个 16 位数作为端口 ， 有一些已经成为标准，如

tel l1et 服#被指定为端口 23 ， ftp 服务指定为端口 21 . 应用程序不能再自定义标准的端口，

而只能用 1024-65536 之间的任意值.

·锚座 lP 地址和服务端口的结合体叫做插座(阳ket) .官构成了两台计算机之间进

行通信的唯一端点标志. 在编程时， 晶须知道与自己遵信的计算机和本地的阳k.t 号. 大

部分程序都没必要自己指定一个本地的服务端口，该端口通常设为 0，系统全自动产生)个

16 位数，如果本地系统上是要程序在运行的话，那么每一个程序的本地服务端口都会平同，

从而产生一个唯一的本地 socket 号， 以便通信-

4. HTTP 和 æl.、Ll乱s

Web 操作依赖于一个协议-超级文本传送协议 CHTTP ) .如同 FTP ， POP 和 SMTP 协

议一样， HTTP )E立了一罩列命令井使用 ASCll 立本串作为其命令语言个HTTP 处理包

括四部分z 连接、请求、 响应和结束。通常一个 HTTP 事户程序建立-个与远地主机的周知

端口(端口 80) 的 TCP 连接.然后，客户向 HπPB臣费器发出一茹情草.在 HπP 服务器

发出响应之后，或者是客户或者是服务器关闭连接.每个 HTTP 址理郁遵循这一同样的基本

模式。

一个基于 Winsoc.k的 HTTP 喜户他用与 个过程建立 HTTP 连接，这个过程与它建立

其它 TCP 连接所用的过程相同，在大多数情况下， 个 HTTP 事户将请求 HTTP 服务器直

选一个文件(如 HTML )1:件〉或一个超媒体文件〈如困像、视频、声频或动画立件) . 因

此， 很多时候服骨嚣的响应只由传送到害户的事地协议瑞口的宇节串文件组成.同样， HTTP 
革需要任何特别的关闭操作.不诠害户还是服务器都能失闭此次 TCP 连接.

Web 存在的主要原因是为了为网络用户提供一个简单的途径来访问位于 lnltmet 上的巨

大的贸源文件. 这种文件请求 Web客户程序发送一个精定文件cg ， 一个 Intemel 的位置 〈 主

机地址〉和一种方法(一般是←个协议 ， 如 HπP 或 FTP ) 来检索被请束文件. 这些元素的

组合构成了被称为同样盟源标识符 (URI)的东西.

-个 U阳 代罪 Jnternet .t任何时辜的→般名， 可看做一个特定对聋的标识符，如-个

HTML 或图像立件. 但如果想使用现有的协议来检索 lntemet 上的时聋，则协诅知道主机非

储此对靠的地址(或近似地址的东西)。 个 URL 就是 个包吉编码后的位置信息的 URI .
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URL 的唯 目的是封装网络程序能够用来定位Inter咀etl 对草的信息B 程序定位个对

草之后， U虹将不起任何作用。 U也不只是简单地识别 台主机，它还可以识别一台特定

主机上的一个特定对辈。 URL 还包括另外一个重要特性，即识别对指定对靠的访问方法(方

案)。有这样些己定义的 U也访问方案

褒 22-1 己直义的lJll，访问方案

URL 方案

f" 
h", 

g咐h"

mailto 

neW5 

M" 
telnet 

叩

fil, 

"叩m

21 , 1 , 2 Internet 开发的发展

说明

文件传输协讯

超级文本传送协议

Gop归自协议

电子邸件协议

USJ:;NET 新网

使用 NNTP 访问的 USENET 新闻

交互会话

广域信息"务毒'

主凯专用的文件~

P"，，~。目录服务

W 编程技术代表了 Web 开发的一种新的方法。这一小节将简单介绍 VB 应用程序中

Web 开发从静态链接内容到动态的、编译环境的发展过程。

仁静态页面

Intemet 上最早的应用程序仅包含静态页面，当被访间时，页面将内容送到浏览器处，

但井不能对用户作出的任何动作动态地反应.厚营这种模型可以对用户提供准备好的预先格

式化的页面，但它只能提供用户和 Web 服务器间的有限的交直，而且为了更新访问的内容，

必须手工编辑静态页面。

2. 通过网芙编程的动态页面

为了允许用户向 Web 中加入动态内容，人们发展了网关接口，诸如通用网关接口 (CGD 、

In但rnet 服务器应用程序编程接口 (]SAPD 等等。使用动态页面，浏览器可以发出对某些信

息的要求，而服务器不再仅仅返回一个静态页面，而是运行 个脚本或应用理序来返回 个

包含量新的精确信息的 HTML

网关编程的不足在于其创建和改变的困难.网关程序提有集成在 HTML 文件中，))..而

需要→个完全不同的设计进程来运行。另夕屿， 个网关程序中的所有处理都在服务器上运行，

这将大大的增加服各器的负担。

3 脚本

Scripting 方法直接在 HTML 页面中嵌入可执行脚本来传送动态内容。浏览器不再是向
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服务器请求一个可执行的页面，而是在自己载入 HTML 页面的时候处理脚本，这些脚本既

可以在客户端也可在 Web服务器端运行。客户端脚本最常用的语言是 VBScript 和 JavaScript.

常用的服务器端脚本叫 ASP CActive Se凹er Pages) 。

在 ASP脚本模型中 HTML开发和脚本开发属于同一个进程，这样做的好处在于使得W由

主页提供者除了单纯分布页面以外，还可以通过交互式的商业应用程序。例如，一个旅行代

理可以不再仅仅是公布飞行时刻衰，而可通过 ASP 脚本使顾窑查询核对现有的飞行计划、

比较不同费用和定座。

使用 ASP 脚本，你可以使用任何有可用的音适脚本引擎的脚本语言。 ASP 提供了支持

微软 VBScript (Visl1al Basic Scriptirtg Edition) 和 Jscript 的掬丰引辈，通过使用 ActiveX 元

件可用完成重杂的功能来处理数据和产生有用的信息。我们通过浏览器启动 IIS 端的 ASP

程序时， ASP程序会被 IIS 解释 (inte甲 ret) 后执行。

4. VB 的 Internet 应用程序

VB 的Internet 技术则更进-步，允许将标准的 VB 代码同一个 HTML 页面的用户接口

链接起来。这样就可用创建动态的变互内容，为将可编程功能和 Web 页面联系起来提供了

极其强大的机制。使用 VB 的 Intemet 技术，你可以在完成复杂的商业操作时避免网关编辑

或脚本的 些较困难的问题。而且，还可以应用 VB 中的所有优点，如使用类模块、控件、

设计器以及给代码查错。

制作基于 Web 的 VB 应用有两种方法，即 IIS 应用和 DHTML 应用。这两种方法都具

有独特的微软特性，每种都代表了 种新的 VB 应用类型.

ens 应用是用新的 WebClass 时晕模型制作基于 Intemet Information Server (IIS) 的应

用.这种应用放在-个 Web 服各器上，用来处理由浏览器发来的请求，运行相关联的 VB

代码，井将结果返回给用户。 IIS 应用的所有处理都运行在服务器上。 IIS 是微软产品，是

Windows NT Server 的一部分，所以基于 IIS 的 VB 应用能够运行在使用 NT 的所有 Web服

务器上。 IIS 应用是在以 VB 编写之后先编译 (Compile) 成 DLL 立件，然后才能被 IIS 启动

井加以执行.

eDHTML 应用将 VB 代码与动态 HTML (DHTML) 对聋模型中的 ActÎveX 控件对盘

相连接。这使得你可以编写四代码来处理 HτML 页面上任何元素的事件.一个 DHTML

应用中大部分处理运行在浏览器端，不过应用在必要时也可以向服务器发出请求.

由于 DHTML 现在尚不属于 Internet 标准，后种方法要求用户必须用微软公司自己的

Interne地 Explorer OE) 4.01 来浏览 Web 页，而 IIS 应用则对不同浏览器和操作系统透明。因

此，当要开发 个被广泛话间的应用时 IIS 应用是青适的.而 DHTML 应用则对 m田net 应

用、需要支持远程或离线使用的应用更为适合.

在 VB 中还可创建其它类型的基于 Internet 的应用。例如，可以创建在Intemet 上使用

的 ActiveX 元件，包括在 Web 页面上使用的 ActiveX 控件、可在浏览器上运行的 ActiveX

立档和可在 Web 服务器上用来做E白处理的 ActiveX 代码元件。另外，可以使用 WebBrowser

控件以在基于表年的应用中使用 HTML 页面.
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22.2 IIS 应用的开发

22.2.1 IIS 应用简介

1. IIS 应用

llS ( Intemet lnfom酬。n Server ) 应用是一种在 Web服务器上运行，响应从浏览器来的

情束的特殊应用程序.一个 IIS 应用使用 HTML 页丽来展碗用户接口，使用编译好的 VB 代

码来处理请求和响应浏览器中的事件.

对用户而言个 IIS 应用就是 系列的 HTML 页面. 对开发人员而言，一个 US 应用

由一种特殊类型的对盈-网类 (w由cl副s) 构成， 而网类卫自一系列的暨源组成，称作网项

(web阳ros) 0 网类是应用程序的核心功能单元，古处理由浏览器来的数据，向用户传送信

息.你可以定5i.一赢列的过程以确定同类晌应这些晴堪的万武， 网项就是用英在响应一个请

求时可以向浏览器发送的 HTML 页面和其它数据.

为了创建和测试 llS 应用， 必须在开监用的计算机上置装了 InlemeC Explorer 4.0 (或更

高)和-个 Web 服务器， 而且服务器能够运行 Active Server Pages . 为满足开发的目的， 可

以选用以下的任何一种组合.

高

囊 22-2 蝇i~罪盟和 W.b 腼篝帚

操作革统

WmDOWS NTS四VER4.0 或更

WiIJdo'NS NT Wo也血1;00 4.0 现更高

1'</;呻~"就更~

l 飞凹'服费器
阳π阳盯 JNFDRMATION SER VER 3.0 或里

面， 可运行 ACTIVE SEJ.VER PAGES 

Pcer Web阳市ICS l .O Jt更离可"行 A~n缸"留 .... 哪

Pn'sooa! W(b Servtr 3.0 螺更高!可运行 A<侃'I'C~Pq~

等F
如果使用 Windows NT Server 或 Window$ NT Work制"田，必须安装 S町vice Pack 3.0 

另外，随 Micro饲负 FrontPage 98 安装的 Per$OD8) Web SeT'Vcr 不能运行 Active Server f>ages 也

就不能开发 IIS 应用.如果使用 p"，酬181 Web Servcr ， 就必须安装 p"""回 Wob Snveτ[0'

W"'曲'"阳或 Window$ NT Serv i田 Pack 3.0 及1.;1; .

2. IIS 应用与 ASP 的比段

IIS 应用和 ASP 都可以来实现 个网站的开发， 它们有什么区别和特点呢?让我们先来

比较一下 IIS 应用程序和 ASP编程.

·执行性能.经编译成 DLL 的 IIS 应用性能较高.

·简昂性 . ASP 程序有时比较简单， 在维护同页时 ， 如果只想做个小小的悔改(例如

背景颜色的世定 ) .可以使用任何种文字编辑程序来开启井且修改. 而若要修改 IIS 应用 ，

则定要使用 VB来开启，悻改后还要再重新编译成 DLL 丈件.

·程序语言 . VB Script 是 VB 的子集合.所以使用 VB 朱开发 IlS 应用比起使用 VB ScriPl 
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柬开发 ASP程序更有乏有间，举例来说，我们可以在 VB 程序中调用 Windows API, VB Script 
却不行。

·可使用的控件。不管是 ASP 控件(读取用户在浏览器上面所输入的贸料，以及传送

网页内容到恻览器都必须借助 ASP 控件来进行)还是通用性的 ActiveX 控件， ASP 及I1S 应

用的使用权利是相同的.

总而言之，如果要轻松地维护网站，可以考虑使用 ASP，如果希望提高网页的执行性

能，井且能够与服骨器做较高级的掏通，就必须使用 IIS 应用了。

3. 11 S 应用与 DHTML 应用的比较

IlS 应用和 VB 中可创建的另外)种 Intemet 应用程序也很相似，即 DHTML 应用，和I1S

应用一样， DHTML 应用也允许开发者响应 HτML 页面的事件。但它们之间有如下的重要

差别s

·依赖性。 DHTML 应用主要针对的是 mtran础，它依赖于 In阳net Explorer 4.0 或更高
版本，而I1S 应用则对 In阳net 和 intranet 都适用，终端用户井不需要特殊的操作系统或浏览

器g

·对草模型。 DHTML应用和I1S 应用在访问和操作 HTML 页面元素方面使用了不同的

对草模型 o I1S 应用使用了 Active Setv町 Pag臼模型，而 DHTML 应用使用的是动盎 HTML

模型。

·处理过程的运行位置 o IlS 应用在 Web服务器上执行大部分的处理，而 DHTML 应用

的大多数处理则在浏览器方的机器上执行。在创建一个 DHTML 应用时你井未创建任何W，b

服务器构件.

22.2.2 IIS 应用的开发过程

1.新建项目

要开始制作基于I1S 的应用，须从 "New Project"对话框中选择 ('IIS A用lication".井保

存此项目.

、- ~~ 和 VBof一艇的基于农单的应用程序不同，在向一个回应用中加入基于町、任

芒ζ 主意王三棋板的网项 (webitem) 之前必须保存项目.

2 根据需要向网类中加λ网项

如λ网类的定制网项是为了给应用程序指定可编程暨源，而平仅是基于丈件的费源。

不同于模握网项是链接和操作 HTML 页面，定制网项是~组代码过程的容器，网类可以在

应用的不同地方访问这些代码。

3 向项目中加λ事件

网类中的每 网项都包吉 系列事件。有三种网类事件标准事件、模板事件和走制

事件。表 22.3.臣、结了三种事件之间的主要区别 a
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表 22-3 事件E别

事件 严生 山现的地Ii 运用于 倒Z

4孟准事件 吸定义 但在代同编辐器窗口 惯佳串''''制同项 R团-， "饵e臼 hK

的过程列表中

幢幢事件 由 VB在耸听-↑ HTMl 在设计嚣窗口中， 在 惯'配 "唱I SRC. Forml 

攫匾文件时产生 联结后也出现在代嗣

蝙曹器窗口中

定制事件 自开披着融加 在iI!讨器窗 U和代副 定制网项"模i< VerifyUsel'. 

编辅器窗rJ中 DisDlavOwt 

一个 IIS 应用的终端用户单击了浏览器上的一个兀章，例如点击一个超链接，就撤发了

一个事件，向服务器发出了一个清;Jt.网类解释这个请求井采取以下动作之 -

件.

·如果事件在请求中始皇，肉类在寻找合适的网项和事件响应过程后激发相应的 VB 事

·如果请求中给定的事件没有相应的网类事件，网樊慨激发模握的 UserE\lent 事件.

·如果请求中没有给定事件，网类就激盎模板的 Respond 事件.

·如果请求中没有给定网项或事件，系统载入应用的 ASP 井激世网类的 Statt.

4 为所有的标准、模饭和定制事件编写晌应代码

使用 VB 代码是为了告诉为丁如何处理请求.在事件过程中开发人员可以做这些事情:

编写发往洲览器的 HTML 模额的内容，或者产生自己的 HTML ])\面.

重定向指向应用中的另-个页面井显示，或者事向另一个网项井处理它的缺省事件.

打开 个数据库连接， 创建记录集井处理要运回给用户的数据.

在自 己的 HTML 模握中进行文本替换.

获得要址理的用户数据.

5 调试和测试应用

运行项目 ，在浏览器中观看程序的结果.最好在什布程序之前对所有你打算支持的所

有浏览器都进行测试.

s 蝙译项目和在行应用程序

22. 3 DHTr.L应用的开发

22. 3. 1 DHTML 简介

- 个 DHTML 应用是一组 HTML 页面，它们共同来完成一个商业过程.其巾所写的 VB

代码则用来吐理页面在浏览桔中被浏览时发生的事件.页面上的任何且重的事件那可以响应

一从按下 个按钮以加载一个图形到鼠标经过页面的某个特定部分.

虽然应用程序可以呼叫服务器，但太多盖在与 DHTML ñ用相关的处理都是由在户饥 ( 即

浏览器万〉完成的，这就使何程序叮以迅速地响民用尸的操作，丽平用费时地向服舟器宜请



484 Vìsual 8a<ì ìc 6.0 开班宝典

革再接收结果了.封外，通过浏览器来显示 d般的用户信国和应用，还吁以降低培训和技术

主持的费用 四

终端用户使用 lntemct Explorer 4.0 或更高版本来观看 DHTML应用 . DHTML应用主要

甩在 m阳ne岱上. In町剧.， 是一个或一-革列的网站，官们属于→个组织井只能备这个组织的

成员访问. 许多公司使用 m田netS丽非 Jntemel 来向雇员提供对其事信息的轻松访问， 诸如

顾喜订单信息、销售数据或性能图茬，同时还防止对这些数据的外部访问.

除了编写 VB 代码以链挤在一-个 Web 页面上以为 ， 还可以使用 VB 中的一个特定设计

器来创建 W.b 页面来作为应用程序中的用户界面. 开发者还可以将 个已存在的 Web 页面

"拉入" VB 井修改官回这就允许开发人员根据自己的需要来定做页面.如果你熟!.!.\ HTML 

井向创建自己的页面，你就可以使用 DHTML 页面设计器来完成这些，如果不是这样，可

以让一个有经验的 Web 开发人员创建页面井直接将官们加λ自己的应用程序 .

DHTML 应用的结构不同于基于表单的 VB 应用. 在一个 DHTML 应用中，用户界面由

一系列 HTML 页面组成，而非表单。 一个 HTML 页面与茬单的相同之处在于它们都包含了

组成用户界丽的所有可视元素. 开发者可以将与表l)\中相同的-些项加λ一个页菌，例如立

本、按钮、检查框和'í!选框.

个 HTML 页面保将在 btm 文件中 ， 它和 fnn 文件一样，都是用来实现和向终端用户

显示界面。你可以自己创建这些页面，或者由一个 Web 设计者或开发者来创建这些页面，

然后将完成的页面链接选昌己的项目中 .

22. 3. 2 DHTML 应用的开发过程

创建一个 DHTML 应用和创盟任何其它的 VB 项目相似-

1.新疆-个项目

E革 理委 罢王
阳国Pro)kl US 啊呻"恤m A剧n

黯
、

罢王 母

时-""""田..四 -，阳

~ 

图 22一 l 新建联目对洒'医

要开始制作 。HTML应用，你要在 "New Project"对话框中选择 "-OHTML Applic3lioo" 0 

如阁 22- 1.

2 在项目管理幅胃口处打开设计器 ( des igner )
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世ìf 器如图 22-2 所示e _,,_ llJ 

m剖面雨?ι二;写:;二?矿dillZYJ;4;马U J.::
日 e. OITlLProject (DfITILPr叫，，'】

b时 C:l lodul es
日 在@

ll"，:'~ = ~"~!!".呻白面缸t<~._古冉阿啪:..-、 LZS 二lJ

图 22-2 设计器窗口

4田

VB 在你选择了 DHTML 的项目类型时自动在项目中加入一个世计器并在屏#上J1c1"

宫个设计器对应着一个 HTML 页面，井作为你创建用户界面和接口的基础. 如果要在

应用中加λ更多的 HTML Jí(曲，可以在项目中加λ额外的世计器.

3 开始设计 DHT皿应用

为了向项目中加入更辜的 DHTML Jí(面，在 P叫eçl 菜单中单击 Add DHTML page ;;l1.在

项目管理器的弹出式菜单中选择 Add DHTML. VB 就加入了一个新的页面设计器.

对新!Jtλ的页面选择 HTML 页面的存储方式. 在 DHTML 页面属性对话4程中，选择你

圄 22-3 属性对话耻

需要注意的是田 中 ， 找到可以弹出这个对话框的披钮，不是很容易.它的位置如图 22-4

中的左上角的箭头所指.

当向项目中加入页面时，必须决定页而是否存储， 是创建一个新的页面址是编辑硬盘

上的一个已布的 HTML 页而. 哥两种再储M由的方法.

·将页面存储在设计理文件中。 这种万法可以使得在开发者之间轻松地共享立件，或

在不同的计算机之间移动你的开发项 FI . 而不必医担心指向外部页l丽的路径的问题e 然而用
这种Ji法有情页面就不可能使闸 VB 的载λ编辑据特性来在外部 HTM L i><)t木编制器中编
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辑贾面丁 . 这在很多时候是不方便的， 而且有些 HTML 的高级特性就无法实现.

H盹2 lf2 CIl，..吼
, g p 0 
9- 1:: ..._&_. JIT 

l 弱， 阻z
fir Ch 

蛮 蝇， (1'. ck.", 
æ 蜀， ..斟酌.. ， ) 
挤到 P OI.....r : J 
函 蜀 r (hd ll.i .. ‘) 

R >ü 
æ liJOM 忡 渝酌，

Dynamically 
Change 
Layout 
Elements 

‘ I 

/
白

、

$

1

.. 

:;.. .... 2型
国 22-4 拼出斟上对话框的方法

·将页面存储在实际文件中. 这种方法创建外部的 HTML 立件， 这个文件在设计榕的

S∞rceFile 属性中通过一个绝对路径引用.罪取这种方法，可以在外部的 HTML 或主本编辑

器中编街页面立件. 但是，在移动文件时就会使得输入的源主件路径无效.

设计器的 SourceFile 属性反映了所选择的存储方法。当在设计器内存储时，其属性值为

空，当指定一个外郁文件时，属性值即为所边的主件的完整的路径.

可以直接编辑SourceFile 属性而完成同样的选择.输入一个路径和文件名以引λ一个

HTML 文件或存储在一个外部文件中，世属性值为空以在世计器内存储页面.

4 向项目中加λ其它的页面就向页面加λ元章和代码

一个 HTML 页面包括 罩列称作元素的对草. 元素可以是比较简单的项，如标题、文

本段落和图像， 也可以是复杂的辜的项，如表单区、表格且其行列和单元格. 毒面看来.页

面的元素和 VB 窗口中的控件几乎一样。然而在以前版本的 HTML 中你不能访问页面上所

有对革的属性和事件.只有对特殊的元素可以编程.

使用 Dynamic HTML. 你可以访问和处理一个 Web 页面上的每→个元章. 这允许你把

HTML 页丽看做一个窗口，可以改变每个元素的特征，编写处理对元素动作的代码或脚丰.

访问它的方法和事件.

使用 DHTML JIï面世计器你可以在 VB 中设计 HTML 页面. 设计器允许开发者不用明

暗地编写任何的 HTML 代码就可以创建应用程序的用户界面. 这是通过以下的操作实现的

向设计器的绘画区加入 HTML 兀章，按需要排列这些元素，世置那些控制官们外观的属性.

VB 在幕后为每 -个元素编写 HTML 代码， 并将代码保存在开发者给定的 HTML 立件中或

保存在设计器自己的文件中.

当要创建→个相对简单的用户界面时， 最好在 VB 中设计页面. VB 不能让开发者直接

访问 HTML 文件的源文件， 而且也不提供在一般的 HTML 编辅程序中有的一些高级功能.

如果应用的用户界由比较复杂或者你希望对 HTML 源文件有更多的控制.你可以在外部程

序中创建自 己的页面，然后将官们链接到自 己的项目 中 .
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圄 22.5 HTML 植件元，传

四提供了许多 HTML 元素供开盎人员在 VB 中世计页面时使用. 这些包括最常用的一

些 HTML 元茧，例如按钮、文革框、 选项框、 检查框和困惶框等等. 不能在页面上使用一

些 VB 内部的控件，例如芷本框或检查框: 相反，必须使用特殊的 HTML 控件. 这些投件

叫做元素， 它们在工具箱的 HTML标签中，其位置如阁 22.5 .

有四种方法向页面中加入兀章，

在工具箱中选择所帘的元章，然后将它拖入细节田口，即图 22.5 中最左面的窗口 .

在工具箱中所需元素的图标上双击.

从工具箱中将所需元素直接拖λ细节窗口 .

在细节窗口中直接输λ立本来创建段落、标题和其宦立本元章，然后1It置它们的属性

以得到合适的风格.

除了工具箱中的 HTML 元素，还可以向页面中加入任何的 ActiveX 控件. 用 VB 定义

一个 ActiveX 后，加入工具箱.然后就可在任何的 HTML 页面中加入这个控件了 .

a…- " 一些 VB抱件，例如 common dialog A. sysinfo 技件在运行时不可几 如呆在 HTML

[W号 | 页函中加入7战样F个控件τ 就不能在给国且中选持这个拉件并在页面内移动它 T . 为

- T在页'" 'i"阳入在些技钟后能操作它们，必须在 trecview 中选择这些控件

下面介绍如何从头世计一个页面.

·如果需要，通过在 Project 菜单中单击 Add DHTML Page. 向项 目中加入一个新的设

计器.

·向页面中加入所需的元章.

为了在页画中加入主本、标签或标题，在页面上单击，按回牢键直到到达了你希望立

本出现的位置，然后敲入芷本.

按前面介绍的方法向页面加入 HTML 元素.

为了在页面中加入 ActiveX 控件， 转到工具箱的标准标签选择所需的 ActiveX 控件，如

后在页面土加入控件.

·如同在真它标准的 VB 项目中-样， 对元素按要求改变大小和定位.

·为控制页丽的外观世置必要的属性，
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为了设置页面的属性，如背景色等等，在属性窗口 :;'1表中选择 Body 元素，然后设置属

性.

为丁世置元素的属性， 在设计器中选择所需的元景.然后设置属性-

a圃--- ~ 一接 HTML 元含有大量的可选属性! 当在访问这些元素的属性盲p 时 最好是在

l一主ft Jωegorized 帆土工作. 一些主要的属性 (如 JD ) 在 M皿1' . 而与外观和风格有关的属
位在 SηJ，下 .

5 为所需的元章编写事件晌应代码

对页面中的不同元素都有许多不同的事件.例如对一段文本，如果我们要实现这样的

效果· 当鼠标在文本上时， 改变文本的颜色以及光标的形状， 当自民标移出主本时，将主本的

颜邑和光标形状改为原来的值，我们可以使用如τ的代码。

Pri vate Sub phello _ onmouse剧创)

phdlo.Style.backgr饿时Color = ''bl四"

pbdlo.Style.cursor =咀fault"

End Sub 

Private Sub pbcllo_onmo凶eover()

phelJo.Style. backgroundColor 呈阳red"

phello.Style.CUI回.f " "hand" 

End Sub 
其中 phello 是需要改变的立本约!D，可用的属性和常数在 Pla凶orm SDK 有共 DHTML

的主铛中可以找到. 这里. 当鼠标在文本上时，立本的背景色变为红色，光标形状更为手形:

鼠标移走时，立本背景色变均蓝色，光标形状变为缺省的1ft状，

6 调试和栓测

运行项目井在Internet E叩lorer4.01 Service Pack 1 或以后版本中观看效果.

7 左布

22.4 VB 的 Internet 控件

除了 DHTML 应用和 IIS 应用， VB 中还再其它类型的 lntemct 功能可以在应用程序中

使用. 它们包括2

可用在 HTML 页面上的 ActiveX 元素 (无论是否是一个 IIS 或 DHTML 应用的一部分〉

其中包括控件、代码元素和 ActiveX X档a 使用它们(部分或全部)可以为满足商业需要而

创建高性能的Intemet 应用程序@

VB 应用程序的 Intemet 扩展e 可以在般的 VB 程序中使用提供某些与 \n田nct 相关功

能的特殊控件。 例如 lntemet Transfer 控件、 WebBrowser 控件、 WinSock 控件.

这 节仅介绍 Intemet 控件的使用 ， ActiveX 元茸的使用前面已经作了讲解.

22.4.1 WinSock 控件

利用 WinSock 控件可以与思程计算机建立连接， 并通过用户数据文报协议 WDP ) 或
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者传输控制协议 (TCP ) 进行数据交换. 这两种协议都可以用来创建客户与服务器应用程序.

与 Timer 控件类似， WinSock 控件在运行时是不可见的，

在设计时， 可以接如下方式设置应用程序使用的协议 在属性窗口中单击"prot囚。1 " • 

然后选择 sckTCPPro阳时或者 sckUDPProtocol . 也可以使用程序代码来世置 h回归01 属性，

如下所IJ' : 

Winsockl .Pt。阳刀1- sckTCPProtoc创

下面的两个例子示意了使用 WinSock 控件的方法.在例于中我们分别建立了一个服务

糖和窑户端程序，服务器提供对大革时刻的查询，在户端程序用来按用户的输入来查询服骨

器.

1 服聋器端

在项目中加入一个 Winsock 控件，名字为 srSock.et õ 再加λ-个 Staru血缸控件. 其代码

如下=
‘直且 SCHEDULE 量组来存储列车时如l袤盘据

Dim Sc:hed叫c(9) As StrinS 

定且窗体级堕量存储 S回KET 个盘

I到m nSocket A$ lntcger 

Sub InitScheduJeQ 
'初始化到车时刻表

S出edu l c(Q) 军 " JJ /1( 

50h国UI时(1) " "1臼/j;

5ohodul<(21 震 ~2J7 ~ 

Scbedule(3) '" " 11 次

缸bedul创(4) : "755 次

50h甜ule(S) "" -137 l1: 
Soh时.ul叫(6) 罩 "311 ~ 

scl><地u1<(7) " "167 欢

如hedule(8l "" -319 ~ 

Schedule(9) 罩.. 81 次

EndSub 

Function getNextO As Stri鸣

北京上海 开革时间 14 咽"

北京牡丹在 开享时间 0:18" 

北京 在阳 开车时间。咀·

北京 在阳北 开车时间 6:35嗣

北京-燕郊 齐革时间 6:54"

1tI:< 哈尔模东开享时间 8: 14"

北京-天撑 开车时间 9:13" 

北京-齐齐哈尔开车时间 9:35"

北京-膺山 开拿时间 】配50"

北京大连 开革时间 16 : 30"

'这个程序中只是简单的幢环显示这十矗信息

‘E且It态变量来记录要显示的下条倍思的索引

Static Counter As Integer 

gnNext = 5th国Uic(1臼ußler)

Counter - Counter + J 

a利用求檀远辛辛保证其索引不越界

c。四川er ... Counler Mod 10 

End Function 
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Privalc Sub Fonn_Load() 

‘初始化时副袋

InitSchedule 

nSocJcet ... 0 

。世置踵务器监听蝙口

贺So<:k叫O) .LocaIPon - 1024 

，，$ocke词。) .Li悦目

Visua! Basic 6.0 开提宝典

Sto阳曲arl.Si呻leText ，. ..服务辘已经工作，准备接收请求.

耻地 S飞.b

Privatt: 8ub srS臼ktt_ Close(Index As Integc的

'客户终止对话，提闭连接

StarusBatl .SimpleText "" ..客户终止对话， • 

srSocket(lnd~x) 口。"

End Sub 

Private 缸h srSoclr.et_ ConnecrionR盹ue5t(Index As Intcger, ByV&l request.lÐ As L咽创

nSocket - nSoc;k~ ... 1 

节客户请求理立连接.则产生另一个 SOCKE:r来和客户通信

LoadsrS伺&叫nSock叫

·擅收事户，.求

，，5饵k叫nSock:et).Accept r四口帽lD

StatllsBar' . SimpleText.. 固有客户请求，直直连镜"

EDd Sub 

Private Sub stSocket_DataArrival(Index As Integer. ByVal bytesTotal AB 1皿ω

Dirn R，时

Dim Nex.tOne As Strinl! 

StatusBar l.SimpleText 髦"进行数据传输"

srSocket(Index ).GctData Rec 

。取出刑拿我世据芥边行传输

Nox旧田 -8<剧<x咱

srSocket阳、dex).S阻dDataNex由M

EndSub 

町、嗯te Sub sr$ocket _ Error(lr略目 As I Dlcgt章， ByVal Nu曲，，^，In叩::1"， Desçriprion As 

SIri吨 ， ByVal scode As Long, ByVaI S侃ll'CC As Suinj, ByVaI HelpFile As Stri吨，

8yVa! HeJp臼nt6t As Lo吨，臼ncelD呻lay As 8001阔叶

·产生精琪，则显示精读

·如果连结还存在p 阳关闭连接

MsgBox 哺误t" & Number&"j阉& Descriptioo 

Jf.俗。ckðl(lndex.). State <> 0 Then 














